Skroty i mysz — Instrukcja — TRAX3D
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UKELADANIE TORU ZAZNACZANIEIEDYCJA WIDOK WYGLAD PLIK
Space Dotgcz wybrany element toru Esc Zatrzymaj biezgcag F Wyswietl C Przefgczanie migdzy widokiem Ctrl + S Zapisz makiete
do wybranego punktu operacje zaznaczenie realistycznym a rysunkowym
potaczenia Delete Backspace Usun zaznaczenie Home H Wy swietl catg T Tekstury wh/wyt.
D Odwré¢ fuk w druga strone Ctrl + A Wybierz kazdy makietg 0 Obrysy wt/wyt.
W Obré¢ rozjazd wzgledem jego element toru 2 Patrz prosto w dot L Etykiety wt./wyt.
punktu pofgczenia Ctrl+C Skopiuj 3 Powrét do widoku 3D I Linie tuszem wt./wyt.
Zaznaczenie G Siatka wt./wyt.
Ctri+X Wytnij _ Alt + Shift + T Duze przyciski i tekst
zaznaczenie (150%), wt./wyt.
Ctri+V WKklej w srodku M Uchwyt przesuwania
widoku wt./wyt.
Ctrl+ 2 Cofnij ostatni krok R Uchwyt obracania
Ctrl+Y Powtorz ostatni wt./wyt.
krok (Ctrl + Shift+  Shift + ? Zdjgcie Klawiatury ze
Z takze) wszystkimi skrotami
“tol Przejdz do
elementu

pofgczonego w
tym kierunku (z
Shift: dodaj go do
zaznaczenia)



