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VAGANYLERAKAS

Space Csatlakoztassa a kivalasztott
vaganyelmet a jelolt
csatlakozasi ponthoz

D Forditsa meg az iv iranyat

W Forditsa meg a kitérét a
csatlakozasi pontja korl

Alt

KIVALASZTAS ES SZERKESZTES

Esc Allitsa meg, amit
éppen végez
Delete Backspace Tavolitsa el a
kijelolést
Valasszon ki
minden
vaganyelmet
Masolja a kijelolést
Vagja ki a kijelolést
lllessze be a nézet
kdzepébe
Vonja vissza az
utolso lépést
Végezze el ezt a
Iépést Ujra (Ctrl +
Shift + Z is
mikodik)
Lépj az adott
iranyban
csatlakoztatott
sinelem felé (Shift-
tel: add hozza a
kijeloléshez)

Ctrl+ A

Ctrl +C
Ctrl + X
Ctrl+V

Ctrl+ 2

Ctrl+Y
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Ctrl

NEZET

Home H

Alt + Shift+ T

R

Shift +7?

\

Enter

Shift

Hozza a kijelolést a
nézet kdzéppontjaba
Az egész terepasztal
a nézetbe

Nézz egyenesen
lefelé

Vissza a 3D-hez
Aracs be- és
kikapcsolasa

Nagy gombok és
sz6veg (150%), be-
és kikapcsolva

A mozgatasi
fogantyu be- és
kikapcsolasa

A forgatasi fogantyu
be- és kikapcsolasa
A billentylizet rajza
az 6sszes
gyorsbillentyvel

Insert @ PgUp

EHHH
NEZET

C Valtson a valésaghii és a rajz nézet
kozott

Texturak be- és kikapcsolasa
Kdrvonalak be- és kikapcsolasa
Feliratok be- és kikapcsolasa
Tintavonalak be- és kikapcsolasa
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Ctrl + S A terepasztal mentése



