
Klávesové zkratky a myš — Příručka — TRAX3D

POKLÁDÁNÍ KOLEJÍ

Space Připojte vybraný kolejový díl k
vybranému spojovacímu bodu

D Otočte oblouk obráceně

W Otočte výhybku okolo jejího
spojovacího bodu

VÝBĚR A ÚPRAVA

Esc Zastavte, cokoli se
děje

Delete Backspace Odstraňte výběr

Ctrl + A Vyberte každý
kolejový díl

Ctrl + C Kopírujte výběr

Ctrl + X Vyjměte výběr

Ctrl + V Vložte do středu
pohledu

Ctrl + Z Zrušit poslední krok

Ctrl + Y Znovu proveďte
tento krok (také
Ctrl + Shift + Z)

← ↑ → ↓ Přejít na díl spojený
tímto směrem (se
Shift: přidej do
výběru)

ZOBRAZIT

F Přeneste výběr do
pohledu

Home H Přeneste celé
kolejiště do pohledu

2 Podívejte se přímo
dolů

3 Zpět do 3D

G Mřížka, zapnout nebo
vypnout

Alt + Shift + T Velká tlačítka a text
(150%), zapnout a
vypnout

M Přesunout úchyt,
zapnout nebo
vypnout

R Otočit úchyt, zapnout
nebo vypnout

Shift + ? Kresba klávesnice se
všemi zkratkami

POHLED

C Přepínejte mezi realistickou a kreslicí
podobou

T Textury, zapnout nebo vypnout

O Obrysy, zapnout nebo vypnout

L Popisky, zapnout nebo vypnout

I Čáry inkoustem, zapnout nebo
vypnout

SOUBOR

Ctrl + S Uložte kolejiště

Esc F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11 F12

` 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 - = Backspace

Tab Q W E R T Y U I O P [ ] \

Caps A S D F G H J K L ; ' Enter

Shift Z X C V B N M , . ? Shift

Ctrl Alt Space Alt Ctrl

Insert Home PgUp

Delete End PgDn
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